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Lice e online con la prima
piattaforma interattiva sull'epilessia

Esplorare il mondo di un
bambino con epilessia at-

traverso il gioco & l'obiet-
tivo del nuovo progetto

uessio

A swnta di Epifes

Quande (o malattio i chiede disapiere
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della Lega Italiana contro
I'Epilessia “A scuola di epi-
lessia, quando la malattia
ci chiede di sapere”. prima
campagna educativa digi-
tale sull’epilessia promossa
nelle scuole. Una piattafor-
ma digitale interattiva in
ambito educativo destina-
ta a docenti e alunni di eta
compresatragli8eiizanni
che ha come obiettivo prin-
cipale quello di far conosce-
re 'epilessia, I'impatto che
questa ha sul bambino che
ne soffre e colmare quelle

lacune sugli interventi da
effettuare nel casosi assista
ad una crisi epilettica. Dalla
diagnosi alle cure, dai fat-
tori scatenanti alle manife-
stazioni cliniche di una crisi
epilettica. Una conoscenza
approfondita, quella offer-
ta agli insegnanti e agli stu-
denti, garantita attraverso
I'utilizzo di un linguaggio
semplice e l'interazione
con personaggi animati in
grado di catturare |'atten-
zione dei piu piccoli. Giochi
educativi, tool interattivi,
interviste animate e video
sono gli strumenti al cen-
tro della prima campagna
educativa digitale su que-
sta impattante patologia.
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